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'objectif d'Innov'Actions est double :

v’ Proposer aux étudiants en fin de
parcours académique (en Master)
I’élaboration sur trois journées d’un projet
d'innovation collaborative. |ls devront
imaginer des projets autour d‘une
thématigue imposée.

v De tester en grandeur réelle une
experimentation d'intelligence collective
dans le contexte du techno-hub du
campus Georges Charpak Provence,
|Id-Fab, en conduisant une réflexion sur le
sens et l'usage de leurs propositions.

Leurs propositions seront évaluées par un
comité de sélection composé de
personnalités représentatives de
I'écosysteme de l'innovation de notre
Meétropole sur des criteres liés a I'aspect
inventif et original, au réalisme et a la
viabilité de la solution envisagée.

M. Yves Blisson, journaliste France Bleu
Provence nous fait I’lhonneur de présider
ce comiteé.




Innovation Collaborative
Le programme des 3 jours
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@ Inspiration Promotion
- Discours intro
- World Café

- Pitch devant la promo

Création de ma Dream
- Sélection des 10

Team Jour 1
- Criée A4
0 meilleures idées - Recrutement O Emergence d’idées
o/ e 000 . et formation des
- EEE equipes
Jour 2 Pro Action Café Evaluation école Brainstorming
A ' - Accompagnement par - Validation intermédiaire - Structuration du projet
Validation des « experts » du projet - Répartition des réles
- Lean Model Canvas nsformation d’une idée en
du @P0 @26 o :
modeéle {n} :'{@}': 1
SHod ¥ 8, 228
economique
Travail sur projet Travail sur projet Debrief par Préparation des
- Faisabilité viabilité projet livrables Jour 3
- Lean Model Canvas - Présentation/pitch . -
-Prototype cuMvP | Design Final et
& ]@ présentation
m 288 Eg devant Jury
[=}
Remise des Prix Workshop Présentation du  Répétition du pitch
Coacktail final d’évaluation par les pitch de Projet  devant les coachs
éléves devant un Jury pour avoir un
& feedback
Vote du meilleur
projet par le jury

Une pédagogie innovante a base de méthode d’Intelligence Collective et
de Design Thinking favorisant I'innovation collaborative, des techniques de

management visuel, des méthodes agiles, des techniques de présentation de
projet (pitch de 3'), et des modéles utilisés dans les startups.

De la créativité qui a du sens & des innovations collaboratives tenant
compte des enjeu sociétaux et avec un marché potentiel

Une expérience de travail en équipe

Une sensibilisation a I'entrepreneuriat

Une préparation a des séminaires tels que pratiqués dans le monde
jours

professionnel avec des ateliers et des IceBreakers (brise glace)

Des retours/feedbacks par des experts et des coachs tout au long des 3
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