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Retour sur les Créathons de la ULP
5e édition du SwitchUp Challenge!
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LES CREATHONS, UN MOMENT PHARE DU SWITCHUP CHALLENGE !

Le SwitchUp Challenge soutient la création de projets innovants et technologiques pour apporter des solutions aux Objectifs de Développement Durable.
Pour ce faire, le programme accompagne et récompense depuis 5 ans les étudiants et les jeunes entrepreneurs qui souhaitent se lancer a I'occasion de ses
incontournables Créathons!

Le week-end du 11 et 12 novembre 2017, I'équipe du SwitchUp Challenge a posé ses valises dans 8 villes de France. Au programme: 2 jours pour
imaginer, conceptualiser et prototyper des startups tech a impact ! Retour sur cette 5éme édition ...
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participants étudiants projets
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PARIS - ANGERS - LILLE - REIMS - NANCY - LYON - MARSEILLE - TOULOUSE
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500+ participants 27 animateurs 39 mentors mobilisés 57 acteurs techniques et 60 partenaires
entrepreneuriaux engagés académiques
[umsery s
78 projets créés 1235 tweets Tendance Twitteravecle 725000 personnes
échangés #SwitchUp Challenge le atteintes en ligne

samedi 11 novembre

Pour revivre les Créathons, accédez au Storify : https://storify.com/SenseCube/creathons-switch-up-challenge-2017
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PARIS - ANGERS - LILLE - REIMS - NANCY - LYON - MARSEILLE - TOULOUSE

De nombreux Objectifs de Développement Durable
représentés parmi les projets:
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4%
6% Energie propre
Industrie, innovation et 24%
infrastructures ‘“‘---.,____ Consommation et production
6% - responsables
Emploi décent
9% ;
Réductiondes -
inégalités
9%
Education -~ 25%
———0__ Villes et communautés
o durables
19 % "
Santé et bien-étre_—
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“Venue a "reculons", repartie "motivée’
avec de belles rencontres!”
(Loraine, Nancy)

10T

Vibelt est une ceinture connectée
avec systéme de vibrations pour
pallier au manque d’autonomie des
personnes déficientes visuelles

Hallucin’actions est un casque doté
de capteurs pour redonner une
autonomie aux personnes souffrant
d’hallucinations auditives

Pouce Bleu est une prothése de
main connectée pour les enfants
défavorisés

(Créathon de Paris)

(Créathon de Paris) (Créathon de Reims)
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T S “Mille Merci a toute ['équipe SenseCube :
10T o2 8o Energie et organisation FABULEUSES !”

‘D« O . , . (Marlies, Paris)
Au service de I'environnement ?

ol

Willis & Co est un collecteur
connecté permettant un tri
automatique des déchets

(Créathon d’Angers)

GreenMinded est un cendrier
connecté qui rend ludique le
recyclage des petits déchets grace a
une borne d’incitation positive

(Créathon de Lille)

Hydroxity est un projet de
revalorisation des eaux usées grace
a un moulin connecté qui les
transforme en énergie

(Créathon Toulouse)
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“Continuez ! C'était une expérience

X exceptionnelle !”
10T 'S (Cécile, Paris)

JIB est un kit de maison connectée
pour automatiser I'environnement
domestique des personnes a
mobilité réduite

Pousse-légumes est un frigo en
hydroponie (culture hors sol) permettant
a des restaurateurs de faire pousser des
plantes rares dans leur établissement

Une tente modulaire connectée et
autonome permettant de faciliter le lien
entre les personnes réfugiées et les ONGs

(Créathon Angers)

(Créathon Nancy) (Créathon de Paris)
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Drops est une borne tactile de dons
disposée chez les commercants de
proximité pour soutenir les
initiatives positives prés de chez soi

(Créathon Paris)
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“Le weekend était super stimulant, on est encore
plus gonflé a bloc pour concrétiser ce projet”
(Thomas, Paris)

Pop’Box est une borne dotée d’un
“serious game” pour inciter les
citoyens a rejoindre des initiatives
existantes ou en proposer

Créathon Pari |
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“Ce week-end a été pour moi une

I révélation”
REALITE AUGMENTEE ;’— (Maher, Paris)

7

La réalité augmentée au service de I'impact social

PlanetGo utilise la réalité
augmentée pour permettre aux
citoyens de découvrir les initiatives
sociales et solidaires locales de
facon ludique

Mira est un projet utilisant la réalité
augmentée pour accélérer la prise
en charge des personnes souffrant

de troubles moteur graceala
thérapie miroir

Pressplay est un livre 4.0 qui permet
aux jeunes de tous horizons de
(re)trouver le gotit de la lecture de
maniére ludique et interactive grace
alaréalité augmentée

(Créathon Paris) (Créathon Toulouse) (Créathon Lille)
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AUTRES TECHNOLOGIES *

Et d’autres solutions innovantes!

Pickyo est une solution blockchain qui
permet de sécuriser et d’avoir une
visibilité sur les dons aux associations

(Créathon Lyon)

11

Ethic Shower est une douche en
circuit fermé qui filtre
écologiquement I'eau utilisée et
évite de gaspiller

(Créathon Marseille)

“C'était un super weekend, le rythme était intense
mais cela nous forcait a nous concentrer sur
['essentiel et on a pu apprendre trés vite !”

(Gabrielle, Paris)

Walk Energy est une chaussure
rechargeable piézoélectrique qui
permet de produire sa propre
énergie en marchant

(Créathon Marseille)
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Le SwitchUp Challenge, c’est aussi un écosystéme de partenaires qui se mobilisent pour faire vivre ce
programme tout au long de I'année.

Un grand merci a tous nos partenaires nationaux et locaux qui rendent cette belle aventure possible !
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Et de nombreux autres partenaires dans les 8 villes ...
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APPEL A PROJET : LAVENTURE SWITCHUP CHALLENGE N’EST PAS TERMINEE !

Chaque année, le SwichUp Challenge lance un appel a projet national pour dénicher les nouvelles pépites de startups tech a fort impact
positif ! Si vous connaissez des étudiants ou jeunes entrepreneurs qui ont envie de changer le monde et de développer des solutions
techniques et innovantes aux grands défis sociaux et environnementaux, n’hésitez pas a transmettre le message,
le SwitchUp Challenge est fait pour eux* !

LES CANDIDATURES SONT OUVERTES JUSQU’AU 22 DECEMBRE 23H59

sur https://switchupchallenge.com/postuler/

A

v

50CT au

22DEC
2017

APPEL A 8 CREATHONS SELECTION DES COACHING DES SELECTION DE 2
PROJETS SIMULTANES en FINALISTES FINALISTES LAUREATS
France

13 * Il n’est pas nécessaire d’avoir participé au Créathon pour postuler au SwitchUp Challenge. Le dépét de candidature se fait directement via le formulaire sur le site internet.



INFOS CLEFS

DEUX CATEGORIES POUR POSTULER ...

% e

Projet au stade de
prototype fonctionnel

Projet au stade de I'idée

... ET DE NOMBREUSES RECOMPENSES POUR SE LANCER !

€ 2 [~ o

30 000€ de dotation financiére par Cisco 1 an d'accélération au sein de I'incubateur Accompagnement a la levée de fonds par Accompagnement au Crowdfunding avec
SenseCube BPI France Ulule
O= m €
—— ,
Couverture presse & événementielle 20 000€ de matériel Cisco 1 mois d'accompagnement par Usine 10 et Aide au prototypage hardware par la Cité
acces au fablab de L'Objet Connecté

14



“L'organisation était extra avec des supports a point nommeé, des conseils
éclairés et une bienveillance générale qui encadrait des discussions
sinceres et parfois musclées ! Merci a I'équipe qui est au top. On sent
clairement monter le niveau d'émulation, d'enthousiasme et d'inspiration
durant les 48h !”

Céline, au Créathon de Lyon
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MERCIAVOUS'!
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